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Videojuego Malu y los acertijos
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Interacciones
16
Acciones realizadas desde esta publicacién
Visitas al perfil 16
Sugerencias
8217

Cuentas alcanzadas

El 31% de las personas no estaban entre tus
seguidores.

8217

Cuentas alcanzadas

El 31% de las personas no estaban entre tus
seqguidores.

MNuevos seguidores 10
Alcance 8217
Impresicnes 8634
Del inicio 5914
De la seccién "Explorar” 2602
Del perfil 99
De otro origen 19

Ver mas


https://www.instagram.com/p/CIgx8tcHy-0/
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Interacciones
11
Acciones realizadas desde esta publicacion
Visitas al perfil 11
Sugerencias
5964
Cuentas alcanzadas
caroycuervo
i El 21% de las personas no estaban entre tus
20 seguidores.
Muevos seguidores -
Alcance 5964
Impresiones 6443
Del inicio o080
De la seccian "Explorar 1263
Del perfil 90
De otro origen 10

Ver mas

Primeras publicaciones de la campafia de expectativa con sus estadisticas en las
redes sociales del Instituto Caro y Cuervo.


https://www.instagram.com/p/CIl_pHkhhoy/

DIVULGACION ORGANICA

i caroycuervo

ARRIESGATE Y DIVIERTETE
COLECCIONANDO 08ETOR FRDDOS

[ I

caroycuervo {& & Hoy en el #DiadelNifio desde #MuseosICC presentamos
#Maluylosacertijos, el primer videojuego de museos en Colombia y que podras
jugar en www.malu.app, el enlace lo encuentras disponible en nuestra historia
anclada. jAtrévete a vivir esta aventural

Sugerencias
4557

Cuentas alcanzadas

El 11% de las personas no estaban entre tus

seguidores.

MNuevos seguidoares 2
Alcance 4551
Impresiones 4765
Del inicio 4095
De la seccion "Explorar 484
Del perfil 146
De otro origen 40
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Interacciones

30

s desde esta publica

Visitas al perfil 29
Clics en el sitio web 1
Sugerencias

4551

Cuentas alcanzadas

El 11% de las personas no estaban entre tus

cantidnrac

Ver mas


https://www.instagram.com/p/CODWcharDwC/

)\ Instituto Caro y Cuervo o
26 de abril de 2021-Q

a8 (BDescubre una aventura Unica y haz parte de esta historia protegiendo nuestra cultura
material; #MaluylosAcertijos un videojuego en el que te diviertes coleccionando objetos del
pasado mientras luchas contra enemigos que quieren acabar con ellos.

a8 Juega hoy en www.malu.app y comienza un viaje para alcanzar grandes hazafias en el Museo
Yerbabuena. #MuseosICC #Aventura #llustracion #Videogame #0Objetoscoleccionables #Alec
#Videojuego

Shift Active Ministerio de Cultura

JUEGALO YA

L8 topsioe Jp Googe e

OO 28 3 comentarios 15 veces compartida

Ver mas


https://www.instagram.com/p/COJZYIWJuUz/

o)) caroycuervo

caroycuervo flHaz parte de la aventura, jdescarga la aplicacién en nuestras
historias ancladas de Museos!

@shiftactive

3159

Cuentas alcanzadas

El 9% de las personas no estaban entre tus

seguidores.

Nuevos seguidores 2
Alcance 3159
Impresiones 3332
Del inicio 2933
De la seccion "Explorar Nz
Del perfil 84
De otro origen 3

Vista del mosaico en redes sociales:

Y LOS ACERTIJOS
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Interacciones

Acciones reali

Visitas al perfil

Sugerencias

10

sde esta publicacion

3159

Cuentas alcanzadas

estaban entre tus

LEGADO

MOMENTOTFE’QE',QNUESTRA

A DE PRO
3 HO%ULTURA MATERIAL

JUEGALO YA

> e

10




Ver

— | 38 0 2 5
ZDEJARAS PERDER © o g ]
NUESTRA CULTURA

MATERIAL? pe

EN EL MUNDO

QUMERGETE o =
Eg”j';;_uvugkg‘ g Interacciones

Acciones rea

Visitas al perfil 6
Sugerencias

caroycuervo [E @ Algunos objetos de Alec han desaparecido y un plan

malévolo ya estd en marcha; la Unica forma de detenerlo es recuperando lo 3560

perdido, juega con #Maluylosacertijos y salva nuestra cultura material antes de

que sea demasiado tarde. Cuentas alcanzadas

& Diviértete ingresando a www.malu_app y juntos evitemos una gran catastrofe
en el Museo Yerbabuena. #Museos|CC #Aventura #llustracion #Videogame
#Objetoscoleccionables #Alec #Videojuego

Nuevos seguidores -

3560
Cuentas alcanzadas
El 16% nas no estaban entre tus
segui

Nuevos seguidores -

Alcance 3560
Impresiones 3714
Del inicio

De la seccion "Explorar

Del perfil 9
De otro origen 13

Ver mas


https://www.instagram.com/p/COOaZt8p2XI/
https://www.instagram.com/p/CObUzFrrgwQ/
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Interacciones
Acciones realiza esta publicacion
Y LOS ACERTIJOS
p -t Visitas al perfil 5
am a&D
Sugerencias
caroycuervo f Conoce a Malu: una investigadora etnolingiiistica que hara hasta 9
lo imposible para preservar los objetos del Alec, Unete a esta gran historia y 4478
diviértete en este recorrido lleno de riesgos, trampas, y mucha aventura para
derrotar a nuestro enemigo. Cuentas alcanzadas
& Ingresa a www.malu.app. juega y enfrenta con Malu los obstaculos El 19% de las personas no estaban entre tus

necesarios para recuperar los objetos perdidos del Museo Yerbabuena. seqguidores
#MuseoslICC #Aventura #llustracion #Videogame #Objetoscoleccionables #Alec

VYEANES


https://www.instagram.com/p/COVX80zr-1X/

Instituto Caro y Cuervo @
22 de diciembre de 2021-Q

o #MaluYEICaminoAYerbabuena £ZNoMasOlvido
) #Aventura #Patrimonio #MaluYEICaminoAYerbabuena #NoMasClvido

mers #Gamerslife #Gamerscelombia #Etnografia #Mintic #Mincultura #MuseosenLinea
amers #Gamerslife #Gamerscolo C

SABIAS QUE. ..

STINDIANA JONES HUBIERA EXISTIDO HABRIA $IDO MUJER.
ETNOLINGUISTA Y COLOMBIANA, COMO MALU.

: DES AVENTURAS
UBRE GRAY A ETNOLINGUISTA
MEMORIA

+CAMINO
: 4:\;‘:“3;\91181\1,\

OO 46 1 comentario 6 veces compartida
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LQUE SE GUARDA EN LA
HACIENDA YERBABUENA?

Interacciones

3 publicacion

Visitas al perfil 28
Clics en el sitio web 1
Sugerencias

caroycuervo #Museos|CC #Videojuego #Aventura #Patrimonio 8287

#MaluYEICaminoAYerbabuena #NoMasOlvido #Videogamers #Gamerslife

#Gamerscolombia #Etnografia #Mintic #Mincultura #MuseosEnLinea Cuentas alcanzadas

n entre tus

Ver méas

P
@ caroycuervo - e . - " cm . e .-
-

Q39 (Do B>1 [Js

Interacciones

5

desde esta publicacion

LLENO DE AVENTURA e
Y MISTERIO Visitas al perfil 5

Sugerencias

3630

caroycuervo #Ingresa a www.malu.app y ayuda a Malu a recuperar objetos Cuentas alcanzadas

sorprendentes del Museo de Yerbabuena. #MuseosICC El 25% de las personas no estaban entre tus

seguidores

Ver mas


https://www.instagram.com/p/CXuRn7OpgYf/
https://www.instagram.com/p/CQCeEduranW/

NOTICIAS

Instituto Caro y Cuervo @
24 de mayo de 2021 - Q

#Quéleerge ;Ya descargaron nuestro videojuego de Malu y los acertijos?

#:Los invitamos a leer esta nota que habla sobre las aventuras de la linguista Malu por los
museos ICC.

«fl Descarga: www.malu.app

i
TELEMEDELLIN.TV
Crean videojuego que busca ensefiar sobre la cultura indigena del pais
Los serious games son un género de videojuegos disefiado con el propésito de ser una herra...
Qo Claudia Marcela Hurtado y 62 personas mas 3 comentarios 18 veces compartida

Instituto Caro y Cuervo @
11 de mayo de 2021 - @

#Quéleerge

*3 ;Ya conocen el juego “Malu y los acertijos”?

J'En esta nota de Revista Semana podran encontrar mas informacion de esta ventura que trae
Museos ICC, que nos invita a coleccionar objetos de Ia historia popular material colombiana y
recuperar nuestra identidad cultural.

Y LOS ACERTIJOS

JUEGALO YA

SEMANA.COM
El Instituto Caro y Cuero crea un videojuego para aprender sobre nuestra cultura
indigena y campesina

OO 66 5 comentarios 21 veces compartida



Instituto Caro y Cuervo @
26 de mayo de 2021 - Q)

#Quélugarsy
= ¢ :Sabian ustedes que ‘Malu y los acertijos’ esta en la categoria de serious games? Estos son
juegos disefiados con un propésito formativo més que para fines de entretenimiento.

mwAnimense a descargarlo y descubrir los objetos de Ia historia popular material colombiana. £J
www.malu.app

Can... Ver mas

YOUTUBE.COM

Crean videojuego que busca ensenar sobre la cultura indigena del pais -
Telemedellin

QO Claudia Marcela Hurtado y 79 personas méas 3 comentarios 15 veces compartida

Diferentes medios de comunicacion cubrieron la noticia del lanzamiento del juego
en Colombia y su relevancia al rescatar varios elementos de las comunidades
indigenas, las redes sociales del Instituto fueron canal de divulgacion de estas
publicaciones.



LANZAMIENTO EN VIVO

O3 (J5 >8 []3
Lanzamiento del videojuego
Interacciones

6

Acciones realizadas desde esta publicacion

Visitas al perfil 6

Sugerencias

caroycuervo #Evento 2971
[GiLos museos del ICC han creado junto a Shift Active el videojuego “Malu y los
acertijos”, una aventura para coleccionar objetos de la historia popular material
colombiana y recuperar nuestra identidad cultural.

Cuentas alcanzadas

as personas no estaban entre tus

[ Los invitamos a participar de su lanzamiento inscribiéndose en
https://bit ly/LanzamientoMalu

Para el lanzamiento del videojuego se realiz6 una dindmica en vivo en donde los
participantes previamente inscritos jugaban a pasar los niveles de Malu y los
acertijos. También, se conto con la presentacion por parte del equipo de Museos
ICC y Shift Active.

Estadisticas de la transmision en directo el 18 de mayo de 2021:

Resumen de la transmision en directo @ “@" Instituto Caro y Cuerve ha publicado un video @
Qué rendimiento ha tenido tu transmision en directo de 53:31 Y ep o Hace 1 e

Lanzamiento del videojuego “Malu y los ac...
Los invitamos a participar en el lanzamiento del
videojuego "Malu y los acertijos

38 27 13 3

Nidmero maximo de espectadores del video en directo  Reacciones  Comentarios ~ Veces que se ha compartido

0:00 5:00 10:00 15:00 20:00
Reproducciones de video de 3 segundos 413
Reproducciones de video de 1 minuto 74
Media de minutos reproducidos 1:46 Copiar enlace de la pub... Ve LA
Minutos reproducidos 23:28:43



Interaccion de la audiencia

Interaccion 114 o
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Veces que se ha compartido 8
64 0 12 0 0
Comentarios 30
Reacciones 76
Audiencia @)

Regién  Pais  Edady sexo

Colombia (CO)
United States (US)
Japan (JP)

Spain (ES)
Mexico (MX)
Canada (CA)
Germany (DE)
Argentina (AR)
Brazil (BR)

Ecuador (EC)

Ver mas


https://www.facebook.com/InstitutoCaroyCuervoColombia/videos/834433477154789

DIVULGACION MULTIMEDIA

' Malu y los acertijos

Ngar

Moo SUGETENCIas para U

JUEGALO YA

& Appstore J B GoogiePlay

) 000/1:22

Videojuego educativo “Malu y los acertijos”

13.716 visualizaciones... E6 31 o 288’\45 A} COMPARTIR =% GUARDAR

Como complemento de la divulgaciéon en redes sociales se realiz6é un video que se
distribuy6 en diferentes plataformas y formatos para obtener un mayor alcance de
visualizaciones.

Estadisticas:
Este video ha recibido 13.716 visualizaciones desde que se
publicé
Visualizaciones Tiempo de visualizacion (horas) Suscriptores
13,7 mil © 22950 +7
13,5 mil més de Io habitual 199 5 mas de lo habitual

@ Estevideo Rendimiento habitual
15,0 mil
10,0 mil
5,0 mil
0

0 56 112 168 224 280 336 dias



caroycuervo

Criginal Audio

UN pi INDO

11 chamin
DE'
Y ~ A Los museos del ICC han creado junto a @ShiftActive el
\ € videojuego “Malu y los acertijos”, una aventura para coleccionar
LLEL v \ objetos de la historia popular material colombiana y emprender el
reto de recuperar nuestra identidad cultural, en un viaje por
ambientes llenos de historia, misterio, trampas y ataques.

caroycuervo (JE! Instituto Caro y Cuervo incursiona en los
videojuegos desde museos

B En este se ponen a prueba todas las habilidades de una

etnolinguista a través de un recorrido para descubrir al villano que

quiere desaparecer los objetos coleccionables.

oD En el primer nivel, los jugadores podran recorrer la Hacienda
Yerbabuena, sede norte del ICC, en busqueda de los objetos

tra al Libro I £ | 1 A "
saber wia sobre s etonograficos de la coleccién de museos.
4l Descéraalo ahora en Play Store v App Store v en nuestras

Qv N
Y LO Qﬂs Liked by shiftactive and 86 others

A 4
DESCARGALO YDIVIRT.Y (@)

Video formato Reel para la plataforma Instagram

Estadisticas:

Nuevo videojuego
IcC

P o

El Instituto Caro y Cuervo incursiona en los videojueg...

Il caroy ervo - Or 1| Audi



https://www.youtube.com/watch?v=17pdi91l0IY&ab_channel=CaroyCuervoTV

Ver mas

PAUTA

Ejemplo de su anuncio de YouTube

Ejemplo de su anuncio grafico de 320 x 568

Malu y los acertijos

About this app
Malu v los acertijos
R

1K+ Prics

Para lograr un mayor alcance de descargas e interaccién con usuarios, se
utilizé6 la herramienta de Google Ads con un objetivo de
aplicacion/descarga CPM en el cual se lograron 383 descargas del
videojuego de Malu vy los acertijos.

Categoria de conversion
7 de mayo de 2021 - 24 de mayo de 2021

Categorfa |Conversion|Conv.

conversion | |82

Descarga 383.00 1



https://www.instagram.com/reel/COTpJwNpH5Z/?utm_source=ig_web_copy_link

Estadisticas:

Clics = Costo ~ CPC prom. Costo

4.29 K $208K $48.59 $208 K

830K
515K

50.00

1]
24 may 2021

7 may 2021

Se obtuvo un total de 4.290 clics en toda la campafa de pauta en 2021.

L

LD Dispositivos

D Celulares El Tablets _: Computadoras |:| Pantallas de TV

I ] -

W 08.2% W 18% " 00% W 0.0%
_II impresiones
W 98.5% " 00% W 0.0%
_I Clics

W 09.0% W 10% " 00% W 0.0%

Los dispositivos en los cuales mas alcance se tuvo fueron en celulares,
llevando la delantera en la categoria de clics.



i Redes @

B Bisquedaen Google M video de YouTube Red de Display
" 10% W o445 45%
l Costo
B 1.4% W 754% 20.2 %
COPa5.22 - COP40.33 COP217.03 CPC prom. ™

La pauta tuvo mayor éxito en la plataforma de YouTube, logrando mas
descargas que en busqueda de Google o Red de Display en Play Store.

NOTICIAS EN MEDIOS DE COMUNICACION

Infobae

“Malu y los acertijos”, el videojuego que ensefia sobre la cultura indigena
y campesina

La herramienta se llama 'Malu y los acertijos', y es una aventura llena de
historia, misterio, trampas y ataques para cumplir misiones en...

Jul 20, 2021

Semana

El Instituto Caro y Cuervo crea un videojuego para aprender sobre nuestra
cultura indigena y campesina


https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.infobae.com/america/colombia/2021/07/21/malu-y-los-acertijos-el-videojuego-que-ensena-sobre-la-cultura-indigena-y-campesina/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/

“Malu y los acertijos” es el primer videojuego para aprender sobre la
cultura indigena y campesina de Colombia, y seguro vendran mas. Fue
creado...

May 12, 2021

Semana.com

Instituto Caro y Cuervo

Imagen de Malu y los acertijos. Cortesia del Instituto Caro y Cuervo -
Foto: Imagen de Malu y los acertijos. Cortesia del Instituto Caro y
Cuervo...

Sep 13, 2020

Malu y los acertijos’, el primer videojuego sobre la cultura ...
http://www.elhuevosiglo.com.co > 05...

May 13, 2021 — Instituto Caro y Cuervo, como parte de la
conmemoracion del mes de los museos, lanzara el
primer videojuego Malu y los acertijos, con el que ...

Missing: iredrsiona | Must include: incursiona

Telemedellin

Crean videojuego que busca enseiiar sobre la cultura indigena del
pais

Los serious games son un género de videojuegos disefiado con el
propdsito de ser una herramienta educativa, por eso les mostramos el
primer video del Instituto Caro y Cuervo que busca destacar y recuperar
las culturas colombianas.



https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/cultura/articulo/el-instituto-caro-y-cuero-crea-un-videojuego-para-aprender-sobre-nuestra-cultura-indigena-y-campesina/202140/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
https://www.semana.com/noticias/instituto-caro-y-cuervo/
http://www.elnuevosiglo.com.co/articulos/05-13-2021-malu-y-los-acertijos-el-primer-videojuego-sobre-la-cultura-indigena
http://www.elnuevosiglo.com.co/articulos/05-13-2021-malu-y-los-acertijos-el-primer-videojuego-sobre-la-cultura-indigena
http://www.elnuevosiglo.com.co/articulos/05-13-2021-malu-y-los-acertijos-el-primer-videojuego-sobre-la-cultura-indigena
http://www.elnuevosiglo.com.co/articulos/05-13-2021-malu-y-los-acertijos-el-primer-videojuego-sobre-la-cultura-indigena
https://www.google.com/search?rlz=1C1OKWM_esCO809CO809&sxsrf=APq-WBs6MTz2pElwiBTNClsGPpw4hJeV_Q:1649360711070&q=El+Instituto+Caro+y+Cuervo+%22incursiona%22+en+los+videojuegos+desde+museos&sa=X&ved=2ahUKEwjYs6i624L3AhWRkmoFHblgAeUQ5t4CegQIHhAB
https://www.youtube.com/watch?v=iGJT59GS0rE
https://www.youtube.com/watch?v=iGJT59GS0rE

